Regle du jeu

Action Game

1 support pliant A partir de 6 ans
2 plateaux 2 joueurs

2 pancartes avec hom du jeu

4 billes

1 regle du jeu

S.0.S (jeu d’adresse)

Guider une bille sur le plan vertical en la faispa$ser entre les vagues jusqu’au
trou du bateau.

La bille est emportée par la barre qui elle-méntenese en mouvement par les
deux fils latéraux.
Attention : La bille ne doit jamais étre stabilisemns les deux encoches sur les
cotés de la barre.

MOUNT EVEREST (jeu d’adresse)

La bille doit suivre le chemin noir a travers lesus, pour cela vous devez la
faire monter puis descendre a l'aide des fils &atgr



