Regle du jeu

Carrom

1 plateau de jeu

18 pions de 2 couleurs
différentes

1 pion blanc (le percuteur)
1 pion roud

A partir de 6 ans
2 a 4 joueurs

But du jeu :
Le but du jeu est d’envoyer ses 9 pions dangoes fprésents aux quatre coins du

plateau.

Seul ou équipes de deux (les deux joueurs de laené@mipe se placent I'un en face de
l'autre) les joueurs jouent chacun leur tour almsant le percuteur qu'il place devant
eux sur la ligne bordée de noir.

Les joueurs doivent en priorité placer tous lguoss dans les trous puis en dernier
lieu placer le pion rouge dans un des trous.

Fin du jeu :

- Soit une équipe réussie a placer tous ses pioosudeur et en dernier lieu le pion
rouge alors cette équipe a gagné.

- Soit une équipe place le pion rouge dans un trantade placer tous ses pions de
couleur, I'équipe adverse devient gagnante.



