Regle du jeu

Kulling

1 plateau

2 cannes

8 palets a billes (4 X 2 couleur
1 regle du jeu

U)

A patrtir de 6 ans
2 joueurs
En équipe de

But du jeu : Placer les palets a billes pres du centre de la etlatteindre 16 points.

Déroulement :
A l'aide des cannes, I'un apres l'autre, les josalmivent faire rouler les 4 palets a billes
jusgu’au centre de la cible.

La zone de lancement ne doit pas dépasser la mmadjuage des points.
La partie se joue en plusieurs manches afin diattei 16 points.

A chaque manche, il faut compter ses points :

Le manche s’arréte lorsque chaque joueur ou chéqguipe a lancé ses 4 palets a billes.
-On ne prend en compte que les palets qui toudheitble.

-Le joueur dont le palet est le plus proche dadkeaenarque 1 point :

*si le deuxieme palet le plus proche lui appartidmharque 1 point de plus et ainsi de
suite pour les autres palets qui sont troisientgiatrieme.

*si le deuxieme palet le plus proche de la cibleaapent a son adversaire, le décompte
des points s’arréte. Seul le premier palet marqoeirit.

Fin du jeu :
Apres plusieurs manches, le premier joueur oudanre équipe qui atteint 16 point
sera vainqueur.



