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But du jeu : Placer les palets à billes près du centre de la cible et atteindre 16 points. 
 
Déroulement :  
A l’aide des cannes, l’un après l’autre, les joueurs doivent faire rouler les 4 palets à billes 
jusqu’au centre de la cible. 
 
La zone de lancement ne doit pas dépasser la zone de marquage des points. 
La partie se joue en plusieurs manches afin d’atteindre 16 points. 
 
A chaque manche, il faut compter ses points : 
Le manche  s’arrête lorsque chaque joueur ou chaque équipe a lancé ses 4 palets à billes. 
-On ne prend en compte que les palets qui touchent la cible. 
-Le joueur dont le palet est le plus proche de la cible marque 1 point :  
*si le deuxième palet le plus proche lui appartient, il marque 1 point de plus et ainsi de 
suite pour les autres palets qui sont troisième et quatrième. 
*si le deuxième palet le plus proche de la cible appartient à son adversaire, le décompte 
des points s’arrête. Seul le premier palet marque 1 point. 
 
 
Fin du jeu :  
Après plusieurs manches, le premier joueur ou la première équipe qui atteint 16 point 
sera vainqueur. 
 
 
 
 
 

1 plateau  
2 cannes 
8 palets à billes (4 X 2 couleurs) 
1 règle du jeu 

A partir de 6 ans 
2 joueurs 
En équipe de 2 


