Regle du jeu

La maison mic-mac des animaux

6 maisons

36 animaux

1 boitier en bois
1 regle du jeu

2 notices

2 a 6 joueurs

But du jeu : Etre le premier récupérer ses 6 animaux

Déroulement :

Choisir une maison au hasard et la variante de jeu
- maison couleur ou maison animal
- en lancant le dé ou en memory

Placer tous les animaux sur la table
- Face visible pour la variante avec les dés
- Face cacheé pour la variante memory

1- Pour la Maison couleurles joueurs doivent récupérer les 6 animaux iiffts de
la méme couleur de sa maison.
En lancant le dé animallancer le dé animal puis prendre I'animal correspant a la
couleur de sa maison. Si le joueur possede déjarsetal il passe son tour.
En jeu de memorychoisir une carte animal sur la table, si I'animedt de la méme
couleur que sa maison, vous pouvez positionneaitie clans sa maison sinon le joueur
la repose sur la table face cachée

2- Pour la Maison animales joueurs doivent récupérer les 6 couleurgudifites du
méme animal correspondant a sa maison.

En lancant le dé couleurlancer le dé couleur puis prendre I'animal qur@spond a
sa maison de la couleur indique par le dé. Solespr possede déja I'animal de cette
couleur il passe son tour.
En jeu de memorychoisir une carte animal sur la table, si I'aninedt de la méme
couleur que sa maison, vous pouvez positionnediiiE cans sa maison sinon le joueur
la repose sur la table face cachée.

Fin du jeu : Le jeu s’arréte lorsqu’ un joueur a rempli sa maiso



