Regle du jeu

Passe-trappe

1 plateau
10 palets en bois
1 regle du jeu

A partir de 6 ans
2 joueurs

But du jeu : Faire passer le plus vite possible tous les pdkeson camp dans le camp
adverse en passant par la trappe.

Déroulement : Les deux joueurs jouent en méme temps.
Chaque joueur place ses 5 palets ou il veut damsamp excepté devant la trappe.
Les palets ne pourront étre propulsés qu’au mogsrethstiques.

Si un palet qui franchi la trappe, revient dansescamp, vous devez le rejouer.

Fin du jeu : Un joueur gagne lorsque son camp est vide.



