Regle du jeu

Pomela

1 plateau arbre

2 cueilloirs

10 boules (pommes)

20 points (pots de confitures)
1 sablier

1 panier

1 regle du jeu

A partir de 6 ans
2 a 4 joueurs
En équipe de 2

But du jeu : Obtenir le plus grand nombre de pot de confitures.

Choisir de jouer en individuel ou en équipe.
Déposer les pommes sur I'arbre, préparer le sattlidéposer le panier a environ 20 cm
de l'arbre.

Déroulement :

Individuel : Chacun son tour, et le temps du saples joueurs prennent les deux
cueilloirs, et doivent récolter le maximum de porsreeles déposer dans le panier.
Lorsque le temps est terminé les joueurs s’arrétent

Les joueurs récuperent autant de pots de confijwiiey a de pommes dans le panier.
Il faut ensuite replacer toutes les pommes subd&pour le joueur suivant.

En équipes de 2 : Les deux joueurs d’'une équipanerd chacun un cueilloir et
ensemble ils doivent récolter le maximum de pometéss déposer dans le panier.
Lorsque le temps est terminé les joueurs s’arrétent

L’équipe récupere autant de pots de confiture quélde pommes dans le panier.

Il faut ensuite replacer toutes les pommes supiéapour I'équipe suivante.

Fin du jeu : Le jeu s’arréte lorsque chaque joueur ou chaqupéast passé une fois.
Le joueur ou I'équipe qui a récupérer le plus graochbre de pot de confiture a gagné.

Attention : Chaque pomme tombée en dehors du pasieetiré du jeu pour le joueur ou
I’équipe qui I'a échappée.



