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But du jeu : Obtenir le plus grand nombre de points. 
 
Disposer le plateau de jeu noir en équilibre sur la boule du socle : les trois angles du 
plateau ne doivent pas toucher le socle. 
Les pions sont de 5 tailles différentes de ce fait leur poids est aussi différents. 
 
A 2 joueurs prendre tous les pions d’une même couleur ;  
A 3 joueurs prendre le pion de 5 et 2 pions pour les autres tailles. 
 
Déroulement : Chacun son tour les joueurs place leur pion sur les cases du plateau de jeu 
sans faire reposer le plateau de jeu sur le socle.  
 

Le pion peut rester sur le plateau après avoir vérifié que le coup est valide. 
Attendre que le plateau ait fini d‘osciller puis vérifier si un angle du plateau touche ou 
non le socle : 
- Si aucun angle ne touche le socle (le plateau est donc toujours en équilibre), le coup est 
validé et le pion reste sur le plateau. 
- Si un angle touche le socle, le coup n’est pas validé et le joueur reprend son pion. 
 
Fin du jeu : Le jeu s’arrête lorsque l’on ne peut plus poser de pions sur le plateau. 
 

Attention : Si un joueur a posé tous ses pions sur le plateau et que les autres joueurs 
peuvent encore poser leurs pions, ceux-ci continuent de jouer jusqu’à ce qu’ils jouent un 
coup nul. 
 

Pour compter son score : Les joueurs comptent leur score en multipliant la taille du 
pion par le chiffre de la case ou celui-ci est situé. Puis il faut soustraire les piosn qui 
n’ont pas été posé. 
 
Exemple : un pion de taille 3 sur une case 2 : 3 X 2 = 6 
Et s’il reste a ce joueur un pion de taille 1, son score final sera de  6 - 1 = 5 

1 plateau en 2 parties 
39 pions de 3 couleurs différentes 
et de taille différentes. 
1 règle du jeu 

2 à 3 joueurs 


